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ШАГ 1  

3 Время протекания процесса –  15 минут  

Педагог 

Организация детей на 

сюжетно-ролевую игру 

35 сек 

1. Потеря времени при обсуждении правил 

взаимодействия во время игры. 

2. Потеря времени при обучении ролевым действиям 

и ролевому поведению. 

3. Значительные временные затраты на выбор игры. 

4. Потеря времени при распределении ролей между 

детьми. 

5. Длительный подбор атрибутов к игре. 
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              Карта текущего состояния процесса организации подготовки  

воспитанников старшего дошкольного возраста к сюжетно-ролевой  игре 

Педагог и дети 

Беседа с детьми о 

правилах 

взаимодействия в игре 

5 мин 22 сек 

Педагог  

Постановка цели 

2 мин 53 сек 

Педагог  

Конкретизация цели 

33 сек 

Дети  

Выбор игры 

33 сек 

Дети  

Выбор ролей в сюжетно-

ролевой игре 

56 сек 

Дети  

Конфликтная ситуация 

с выбором ролей 

35 сек 

Педагог  

Корректировка 

педагогом ситуации 

1 мин 35 сек 

Дети  

Выбор атрибутов для 

игры 

73 сек 

Дети  // Педагог 

Поиск недостающих 

атрибутов// Добавление 

(замена) атрибутов 

30 сек// 15 сек 

ШАГ 2  ШАГ 3  ШАГ4  

ШАГ 5  ШАГ 6  ШАГ 7  ШАГ 8  

ШАГ 9  ШАГ 10 // 
ШАГ  11  
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Федеральный  

уровень 

Региональный уровень 

Уровень ОО 

Проблемы, решение которых 

требуется на федеральном уровне 

Проблемы, решение которых 

требуется на региональном уровне 

1. Потеря времени при обсуждении правил 

взаимодействия во время сюжетно-ролевой игры. 

2. Потеря времени при обучении ролевым 

действиям и ролевому диалогу. 

3. Значительные временные затраты на выбор 

игры. 

4. Потеря времени при распределении ролей 

между детьми. 

5. Длительный подбор атрибутов к игре. 
1 2 3 
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Пирамида  проблем 

4 5 



№ Проблема  

 

Коренная причина Способ решения Экономия 

времени 

1 Потеря времени при 

обсуждении правил 

взаимодействия во 

время сюжетно-

ролевой игры 

  

Неумение детей 

взаимодействовать внутри 

группы, отсутствие 

визуального алгоритма 

взаимодействия. 

Создание визуального свода правил 

взаимодействия детей в игре. 

4 мин 27 

сек 

2 Потеря времени при 

обучении ролевым 

действиям   

Незнание детьми  игровых 

действий при проигрывании 

роли, неумение вступать в 

ролевой диалог, разобщенность 

детей. 

Включение в воспитательно-образовательный 

процесс игр на командообразование, сплочение 

и эффективное взаимодействие детей. 

2 мин 28 

сек 

3 Значительные 

временные затраты на 

выбор игры 

  

Размытые границы 

стационарных сюжетно-

ролевых игр, обилие атрибутов, 

отвлекающих внимание детей 

при выборе игры. 

Создание коллекции сюжетно-ролевых игр –

ширм.  

  

53 сек 

4 Потеря времени при 

распределении ролей 

между детьми. 

Низкий уровень 

сформированности 

коммуникативных умений 

детей.  

Создание карт-сюжетов, с визуальными 

образами ролей и атрибутов. 

2 мин 41 

сек 

5 Длительный подбор 

атрибутов к игре. 

Обилие атрибутов основного и 

второстепенного значения 

игровых ролей. 

  

  

  

Контейнирование атрибутов сюжетно-ролевых 

игр. 

58 сек 

5 

Анализ проблем 
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Время протекания процесса – 5 мин.  

В
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 Карта целевого состояния процесса организации подготовки  

воспитанников старшего дошкольного возраста к сюжетно-ролевой  игре 

Педагог 

Организация детей на 

сюжетно-ролевую игру, 

постановка цели 

30 сек 

ШАГ 1  

Дети  

«Сканирование» детьми 

технологической карты 

по сюжетно-ролевым 

играм 

1 мин.30 сек. 

Дети  

Выбор карточки с 

сюжетом игры 

30 сек 

Дети  

Выбор контейнера с 

атрибутами выбранной 

игры 

1 мин.30 сек 

Дети  

Выбор ролевого 

инструментария 

1 мин. 

ШАГ 2  
ШАГ 3  

ШАГ 4  ШАГ 5  

1 
2 

Предложения по улучшению 

1. Разработка технологической карты по 

сюжетно-ролевым играм. 

2. Создание картотеки сюжетно-ролевых 

игр (ширмы). 

3.Создание алгоритмов игровых действий. 

4. Картирование: создание визуального 

ролевого инструментария. 

4 

3 



                             Достигнутые результаты           

Время протекания процесса:  

7 

БЫЛО: 

15 мин.00 сек. 

    

СТАЛО: 

5 мин.00 сек.   

ЭКОНОМИЯ ВРЕМЕНИ или  других ресурсов:   
10 мин.00 сек.– единицы измерения 

75 % 

СНИЖЕНИЕ ВРЕМЕННЫХ ПОТЕРЬ  ЗА СЧЕТ  
 Разработки технологической карты по сюжетно-ролевым играм (графическая последовательность действий).  

 Создания коллекции сюжетно-ролевых игр –ширм. 

 Картирования: создания визуального образа ролей и атрибутов.  

 Создания карт-сюжетов, с визуальными образами ролей и атрибутов. 

 Контейнирования атрибутов сюжетно-ролевых игр. 
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ДО  
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Фото 1 этапа 

Фото 2 этапа Фото 3 этапа Фото 4 этапа 

Фото 5 этапа 

 1. Вспомнить 
правила 
взаимодействия в 
игре с помощью 
технологической 
карты 

 3. Подойти к шкафу с 
контейнерами, выбрать 
соответствующий игре 
контейнер с 
атрибутами. 

 4. Достать из 
контейнера карты-
сюжеты, распределить 
роли между собой 

 5. Поставить 
ширму,  
вынуть и 
расставить 
атрибуты 
игры  на 
поверхности 

 2. Выбрать сюжетно-
ролевую игру-ширму 

Челябинская область 

 

«Стандарт организации подготовки воспитанников к сюжетно-ролевой игре» 
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Ссылка на сайт МБДОУ «Детский сад №7»   
(вкладка Бережливое образование) 

https://7troick.tvoysadik.ru/?section_id=136 
 
 

https://7troick.tvoysadik.ru/?section_id=136
https://7troick.tvoysadik.ru/?section_id=136

